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“双驱三链”：民办高校学前教育专业“AI+音乐 STEAM”课程

创新模式构建与实践检验
田静双

广东财贸职业学院 基础教育学院 广东 清远 511500

【摘 要】：民办高校学前教育专业音乐课程长期存在融合浅表、师资数字化能力薄弱、评价单一、与岗位脱节的结构性问题。

本研究以中国民办教育协会 2025 年度规划课题（CANQN250590）以实践为依托，面向华南某民办高校学前教育专业师生，综合

运用问卷调查、深度访谈与行动研究，构建“技术—需求双驱”与“课程融合—智能交互—效果追踪三链”协同的课程创新模式，

配套三层课程体系、“课前—课中—课后”翻转流程与四维动态评价。基于教师 48 份、学生 192 份基线问卷与实验班 46 人两学

期过程数据，研究验证了师生在 AI 工具应用、跨学科教学设计、过程性反馈等维度的显著改善，并通过"高校—幼儿园"联动机制

实现课程成果的园所落地，为同类民办院校提供低成本、可复制的适配路径。
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1 问题提出

2025 年 4 月《教育部等九部门关于加快推进教育数字化的

意见》（教办〔2025〕3 号）将“人工智能助力教育变革”列

为七大重点之一，要求“将人工智能技术融入教育教学全要素

全过程”。同年，幼儿园 AI 互动乐器、数字音乐教具加速普

及，招聘环节将“数字技术应用能力”“跨学科活动设计能力”

纳入核心考核指标，高校音乐课程改革直接面对岗位匹配的真

实要求。

课题组在原承担单位开展的基线调查（教师有效问卷 48

份、学生 192 份，回收率 96%）印证了上述判断。课程上，AI

工具多为点缀式出现，STEAM 整合停留于学科内容叠加，未

形成可复制的融合机制。师资上，62.50%的教师“不会使用

AI 工具”，66.67%“从未在课程中融入 AI”，85.42%明确“需

要 AI 动态评价”。学生侧，56.25%“无任何 AI 工具使用经验”，

仅 14.58%感知到“AI、音乐与 STEAM 的有机整合”，91.67%

希望“通过 AI 实时追踪学习情况”。既有研究在“AI+音乐”

或“STEAM+音乐”单一维度上积累较丰富，但面向民办高校、

贯穿“课程—交互—评价”全链路的双线耦合研究仍较薄弱。

本研究回应三个问题：民办高校“AI+音乐 STEAM”课程融合

的结构性问题如何识别？面向应用型、轻量化、可复制诉求的

课程创新模式如何构建？该模式在师生能力、课堂反馈、产学

衔接层面的成效与局限如何评估？

2 研究设计

2.1研究对象

以原承担单位广东培正学院（现课题负责人所在单位广东

财贸职业学院）学前教育专业师生为对象，教师覆盖音乐类主

讲与参与课程改革的非艺术课教师，学生覆盖 2022—2024 级

本科生。

2.2研究方法

综合运用四种方法。文献研究法以“数字化转型”“民办

高校”“学前教育”“AI”“音乐”“STEAM”为关键词在

中国知网、万方、百度学术及线下图书馆检索 2017—2026 年

文献。问卷调查法以教师四维问卷（课程融合、教学方法、评

价体系、师资能力）与学生四模块问卷收集数据，用 SPSS 进

行描述统计与对比分析。访谈法对 12 名教师（含校内主讲、

幼儿园一线指导教师）开展半结构化访谈。行动研究法按“计

划—实践—观察—反思”循环，将所构模式嵌入实验班（n=46）

运行，逐轮调整形成稳定方案。“基线”为 2025 年 5 月数据，

“实践后”为 2026 年春季学期末实验班数据。

3 “双驱三链”课程创新模式的构建

课题组认为，破解上述结构性问题，不能仅把 AI 工具“塞

进”现有课堂，也不能仅把课程目标改写为岗位术语；必须同
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时回应“技术能不能用”与“行业要不要用”两条线索，并以

可观测的过程数据作为质量保证，由此提出“双驱三链”课程

创新模式。

3.1“双驱”：技术驱动与需求驱动的协同

技术驱动以人工智能等数字化技术为支撑：在创作环节借

助 AI 算法分析经典幼儿曲目的旋律与节奏型，自动生成旋律

片段并以数学概率模型优化节奏组合；在演奏环节引入动作捕

捉与 AI 评估，分析学生肢体协调性并生成矫正建议；在资源

建设环节利用 AI 爬虫与多维标签整理跨学科案例，构建动态

更新的资源库。需求驱动以幼教行业一线岗位要求为牵引，提

炼“智能教具操作”“跨学科活动设计”等核心能力指标，反

向转化为课程模块。两条动力的协同点在于：技术驱动的具体

应用场景与需求驱动所提炼的能力指标在课程层面逐一对应。

3.2“三链”：课程融合、智能交互与效果追踪的协同

课程融合链以音乐为载体，按“技术—学科—职业”思路

打破学科壁垒，把 AI 工具与 STEAM 中的科学、技术、工程、

数学有机整合：或先以 AI 算法生成基础旋律，再以数学知识

分析节奏强弱与节拍组合，最后以工程思维搭建简易发声装

置；或在“音乐+数学”方向上统计同一节奏型在不同年龄班

幼儿中的接受度，将概率分布与听觉反应数据回写到音乐创

作。智能交互链依托智能教学平台实现“课前个性化预习—课

中 AI 辅助协作探究—课后 AI 即时评测反馈”闭环：课中以幼

儿园真实任务为驱动，由 4—5 人小组分工完成 AI 辅助的儿歌

创作、节奏设计与简易乐器制作，AI 实时标记音准不匹配、教

学环节不合理等共性问题，教师针对性指导；课后 AI 评测系

统对演唱或演奏即时反馈并支持班级共享与互评。效果追踪链

依托 AI 大数据从知识掌握、技能应用、创新思维、跨学科能

力四个维度采集数据，生成可视化学习报告，支撑课程与教学

的动态调整。

3.3三层课程体系与翻转教学流程

与“双驱三链”配套，课程体系重构为核心课程、实践模

块、拓展项目三层。核心课程三门——《AI 音乐基础与工具应

用》《跨学科音乐教学设计》《智能音乐教具与幼儿活动设计》

——分别承担AI工具基础操作、音乐—STEAM融合方案设计、

幼儿园智能教具落地三类能力的培养。实践模块由校内“AI

音乐创作工坊”与校外“幼儿园数字音乐实习”组成：前者以

小组形式用 AI 工具生成符合幼儿认知的儿歌、节奏游戏与互

动教学脚本，后者将作品带到合作园试讲并收集反馈。拓展项

目包括“数字音乐教学创新竞赛”与“跨校 AI 音乐课程研讨”。

教学流程采用“课前 AI 个性化预习—课中 AI 辅助协作探究—

课后 AI 精准反馈”翻转，AI 在三段中分别承担资源推送、过

程辅助、反馈生成三类工作。

3.4四维动态评价

针对传统评价“一次性、重技能、轻过程”的局限，课题

组构建“知识—技能—创新—跨学科”四维动态评价体系：知

识维度依托 AI 教学平台自动统计知识点错题率与理解程度，

形成实时知识图谱；技能维度借助 AI 语音/动作捕捉与平台操

作日志，从音准、节奏、肢体协调、工具操作熟练度等指标生

成改进建议；创新维度采用“AI 初评+教师研判”双轨机制；

跨学科维度通过 AI 关联度分析评价学生在“音乐与 STEAM

学科”上的整合深度。该体系依据学生在某一维度的整体得分

变化，反向调整课程中相应教学的比重与评价标准，使评价、

教学、课程三者形成可迭代的闭环。

4 实践检验与反思

4.1基线确认

2025 年 5 月的问卷数据揭示出四类问题：课程融合浅层

化、教师数字化能力薄弱、评价机制单一、学生能力与岗位需

求脱节。学生对“AI、音乐、STEAM 三者有机整合”的认同

率为 14.58%，对“课程与幼教岗位需求相关”的认同率为

18.23%。

4.2过程性成效

经 2025—2026 两学期实施，实验班（n=46）及相关教师

群体的变化集中在四方面。教师层面，AI 工具“不会使用”比

例由 62.50%降至 29.17%，“熟练运用”由 12.50%升至 35.42%；

多数教师已能独立设计“AI+跨学科”教学案例，并已在校际

研讨与行业期刊输出成果。学生层面，“无任何 AI 经验”比

例由 56.25%降至 22.92%；依托工坊累计完成 32 份 AI 辅助原

创作品（含儿歌、节奏游戏、互动教学脚本），在合作园“数

字音乐教学开放日”试讲。评价层面，班级 AI 教学平台累计

生成个人学习报告 46 份、小组协作过程报告 12 份；学生“每

周获得学习效果反馈”比例由 13.02%升至 71.74%，“明确不

足与改进方向”的认同率由 15.63%提升至 63.04%。产学衔接

层面，高校与 4 所合作园共建“数字音乐教学实践基地”，18

套教学素材进入园所资源库；4 名园所资深教师担任“数字音

乐教学行业导师”参与课程与考核，“岗位匹配度”在第三方

反馈中改善。

4.3三类局限

其一，地域代表性不足。样本集中于华南某民办高校，对

北方、西部民办高校在资源禀赋、生源基础和行业需求上的差

异覆盖不够，模式的普适性仍需扩大验证。其二，技术评价精

度受限。当前依赖轻量化 AI 工具以服务低成本落地，但对跨

学科创新维度上幼儿教学方案的非标创意与情境适配度的判

定精度有限，需与教师主观研判相配合。其三，师资赋能长效
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性欠缺。“以赛促训、以研代培”短期内能推动能力提升，但

部分基础薄弱教师仍存在技术应用的“路径依赖”，需构建“线

上案例库+线下互助组+行业专家指导”的立体化赋能机制，保

障师资能力持续迭代。

5 结论与展望

本研究在教育数字化战略与幼教行业智能化双重背景下，

构建并实践了“技术—需求双驱、课程融合—智能交互—效果

追踪三链协同”的“AI+音乐 STEAM”课程创新模式，配套三

层课程体系、翻转教学流程与四维动态评价。两年的实践初步

说明三点判断：双驱三链在课程层面让 AI 工具的具体应用与

行业能力指标产生显性衔接；三层课程体系与翻转流程耦合，

AI 在“资源—过程—反馈”三段各承担一类工作，教师把更多

精力放在基于报告的针对性指导上；四维动态评价让师生拿到

过程性改进依据，校—园联动机制把课程成果的落地范围扩展

到合作园所。

后续工作将围绕三条主线推进：扩大样本覆盖，将模式推

广至不同区域民办高校，验证区域适配性；深化 AI 技术的动

态学习能力，使其在评价中能捕捉非标准化创新；构建常态化

的师资赋能体系，把短期培训转化为持续成长。本研究期望为

民办高校学前教育专业的数字化课程改革提供可借鉴的实践

样本。
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