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浅析景德镇“十大瓷厂”工业遗产景观设计的优化路径
李忠瞳

景德镇艺术职业大学 江西 景德镇 333403

【摘 要】：当前景德镇作为国家陶瓷文化传承创新试验区，正处于以瓷业文化景观为核心申遗的关键阶段，针对景德镇陶瓷工

业遗产改造中普遍存在的工业风同质化与文化表达表面化等问题，本文以“十大瓷厂”片区为核心样本，将研究方法、遗产转译、

空间格局深入落地到景观设计的全流程中，探索可复制推广的设计框架，为瓷业遗产保护、景观品质提升等多目标统一提供些许

参考。
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引言

国内工业遗产景观改造普遍陷入重流量叙事与形态复刻

的误区，大量项目陷入同质化困境。以“十大瓷厂”为代表的

近现代陶瓷工业遗产，作为衔接古窑文脉、厂矿记忆与当代生

活的核心载体，仍然缺乏适配本土特质的可落地设计框架。本

文从实操层面切入，优化景观设计路径，让在地性从抽象概念

转化为可直接执行的设计标准。

1 研究方法

1.1建立设计基础数据库

利用文献研究法，可以重点梳理三类设计支撑资料：第一

大类是整理建国后“十大瓷厂”的所有生产档案、老图纸、老

照片，提取厂房模数、窑炉尺寸、生产动线、厂徽标语、常用

材料等核心参数，形成“十大瓷厂”工业遗存设计参考库。比

如库中明确建筑红砖的颜色尺寸参数、传统隧道窑拱券的标准

跨度、耐火砖的尺寸肌理等，所有新增景观设施的模数需与原

有工业遗存的模数匹配，避免视觉违和；第二大类是梳理景德

镇传统制瓷工艺的所有工序、工具、材质参数，比如传统匣钵

的三类口径参数，瓷片的常用厚度数据，为景观元素提取提供

精准依据；第三类是整理国内外厂区项目的设计适配度对照

表，明确哪些通用工业遗产设计手法不适用于景德镇，比如一

些设计禁忌，如使用铁锈板、集装箱等与瓷业文化无关的工业

符号，改造材料选择上优先适配本地遗存或本土生产。

1.2建立设计清单

开展实地考察法，踏勘场地时挖掘三类可直接用于设计的

清单。例如，首先建立物质遗存测绘清单，对每一栋厂房、每

一座窑炉、每一片晒架塘、每一段运输轨道，甚至每一处有历

史价值的瓷片堆积层都进行 1:1高精度测绘，标注材质、年代、

破损程度、文化价值等级，明确哪些是必须原真保留的，哪些

可以改造利用；其次建立文化记忆访谈清单：对至少百名瓷厂

退休职工、原住民进行深度记录，收集厂史故事、生产记忆、

集体符号，比如红旗班组、生产能手、五好职工、省先进生产

者等集体记忆，整理转化为景观叙事的内容；最后建立需求问

卷清单，调研周边居民的日常活动动线、休闲需求、公共服务

缺口，比如老年居民需要更多休息座椅、无障碍通道，年轻居

民需要日咖夜酒、互动打卡点，儿童需要游乐空间，所有需求

都要对应到具体的景观节点设计中。

1.3明确分区设计的差异边界

利用对比分析法，横向对比陶溪川、陶阳里、古窑等现有

成熟项目的景观风格、功能配置、客群结构，明确“十大瓷厂”

各片区的差异化定位：建国瓷厂片区避免过度商业化，侧重考

古与非遗活态展示；南部红光、光明瓷厂片区避免照搬陶溪川

的文创街区模式，侧重生态修复与社区服务；东部为民瓷厂片

区衔接陶溪川，侧重时尚创意与数字科技体验，避免业态重复。

同时，纵向对比不同年代瓷厂的材质、色彩等设计特征，比如

50年代的瓷厂多用红砖、木桁架，70年代多用混凝土、钢窗，

90年代运用彩色釉面砖等，不同年代片区的景观材料要贴合其

年代特质，避免所有片区都统一红砖风格色调，应因地制宜明

确分区差异。

1.4数字模型验证

利用数字建模法，建立数字孪生模拟，将改造全流程设计

搬到虚拟平台。在方案设计阶段，就进行多维度可行性模拟验

证，如展开日照、通风、雨洪径流、噪声影响等物理环境模拟；

也可对景观主动线展开人流模拟，验证节假日、工作日的人流

动线，避免出现拥堵点；还可以展开文化适配性模拟，将不同

转译方案的景观元素放入模型中，邀请老工匠、居民共同评分，

筛选最符合在地记忆的设计方案。
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2 遗产转译

2.1物质遗存类元素转译

（1）原真留存：对保存较好的窑炉、烟囱、瓷具、厂房

等文保区域，遵循“不改变文物原状”原则，仅做最小干预的

加固和配套：比如原有钢窗破损时，沿用原样式尺寸定制更换，

不使用铝合金或塑钢窗；仍存的旧运坯轨道保留修复，仅做除

锈处理，改造为沉浸式展陈参观动线的主节点，轨道上可设多

台旧运坯车作为景观装置，车身上蚀刻瓷工姓名、工号、生产

故事，避免某项遗产孤立展陈。

（2）符号提取：对无法完整保留的遗存，应提取其核心

造型、肌理、材质特征，应用到新增景观设施中，例如窑炉元

素、瓷具元素、厂房建筑元素。在残存窑炉区域，可以提取窑

的拱券造型作为景观廊架、入口大门的原型，拱券的跨度、弧

度完全匹配原有窑炉的参数，廊架的铺装用回收的旧耐火砖铺

设，侧面还可以挖掘瓷片元素，拼贴形成窑炉的烧成温度曲线，

配以窑炉名称和具体说明等内容；陶瓷烧制过程中产生的匣

钵，也可以挖掘其利用造型与材质特性，对具有特色窑烧火痕

印记的部分，可以按尺寸设计为地被植物、灌木种植池、树池；

废弃碎瓷片也可按颜色釉、青花、玲珑、粉彩等种类编号编码，

用作广场铺装的拼花、坐凳的饰面、景墙立面堆砌材料，拼贴

内容对应场地的历史，比如人民瓷厂片区的铺装用青花梧桐瓷

片拼贴经典滕王阁山水画面，红星瓷厂片区用釉上新彩瓷片拼

贴传统新彩花鸟、山水纹样；建筑元素可以提取其红砖肌理和

锯齿形屋顶轮廓等，用作围墙、导视牌、坐凳的造型，导视牌

的编号沿用当年瓷厂的班组编号，如“1号窑班组”“彩绘 3

组”。

（3）抽象演绎：抽象演绎的方法适用于更广泛的公共区

域，以挖掘提取瓷业文化的内在特质为设计主线，利用现代构

成设计手法，减少具象元素符号简单堆砌。例如提取泥条盘筑

技艺手法，以盘筑曲线的造型韵律，作为景观坐凳、花坛的造

型；提取釉面的渐变光泽，作为景观照明和部分建筑面的色彩

参考，以及装饰画陈设的素材。夜间灯光做动态设计，如从暖

白到天青渐变，来模拟瓷釉从素坯到烧成的颜色变化；还可以

提取制瓷过程的节奏感，作为景观节点的序列节奏，从入口到

内部依次对应原料、成型、施釉、烧成的工序，每个节点的材

质、色彩、氛围都对应工序的特质。

2.2非物质文化类元素转译

面对非物质文化等无形遗存，需借助具象符号演变与五感

设计来推进遗产活化。以制瓷七十二道工序为例，抽象工序可

转译为具体景观叙事序列，如在厂区场景中设置前中后等分段

景观，前入口区域对应“原料制备”节点，用高岭土、瓷石的

自然色彩做渐变铺装，设置一处小型原料捣碎装置作为互动景

观，游客可以手动体验捣碎瓷石；中段节点对应“成型施釉”，

设置可互动的拉坯体验装置、镜面水景模拟釉面的镜面效果；

尾段节点对应“烧成出窑”，以窑炉为核心打造灯光装置，夜

间灯光模拟窑火的橙红色渐变，节假日可以举办“数字虚拟烧

窑”互动活动，游客扫码即可参与“投柴”，灯光随参与人数

变化亮度。

再以厂矿集体记忆类遗存为例，曾经走向消逝的历史内容

可充分转译为如今可触摸的景观细节，如把上文设计清单中集

体记忆的部分进行展开，将老工厂的工牌、生产标语、获奖证

书、口号座右铭、宣言等内容，蚀刻在坐凳、铺装、导视牌的

表面；在广场设置可翻动的记忆装置，每页展示一张老工人的

工作照、一句回忆；原家属区的空间改造后添加立面景墙预留

“记忆拼贴区”，居民可以捐献自家的老瓷片、老照片、老物

件，嵌入围墙中，打造属于全体居民的公共记忆墙。既增加本

土居民对场所本身的支持度也能提升游客互动打卡与历史记

忆体验。

2.3生态基底类元素转译

面对厂区本土植被等生态遗存，需结合景德镇强降雨多、

频繁积涝的特点，对接现代海绵城市要求进行改造。水景设置

上可模拟古代传统晒塘布置蓄水池，并配以“生态塘—植草沟

—雨水花园”的海绵体系：驳岸设置匣钵特色堆砌，内里种植

本土水生植物净化水质，塘边模拟晒架艺术装置，或其造型廊

架，绿植区域利用地形设置坡度收集周边场地的雨水汇入。植

物配置优先选用与瓷业生产相关的本土物种来提升景观在地

特质，注重场所记忆关联度，比如用来烧制窑柴的马尾松、景

德镇茶花樟树等，避免使用外来名贵树种，整体植物风貌贴合

景德镇原生山林的特质，塑造本土化瓷厂生态名片。

3 空间格局

3.1一轴一带

景德镇国土空间总体规划明确了“一轴一带”，西起昌南

大道东至何家桥的瓷业景观轴应集道路交通、慢行、文化展示、

生态缓冲于一体，应分四个层面设计进行视觉秩序调控。首先

需重整道路界面，按三段差异化风貌控制。西段昌南大道至珠

山桥，应为当代展示性立面为主，控制天际线和广告标牌，景

观优先瓷元素的抽象转译，建立来到现代瓷都的“第一帧”；

珠山桥头至人民广场的中段，要体现千年窑作的老城主题，把

握核心遗址及里弄元素，还原“低矮密织”的传统肌理，消灭

杂乱广告墙，推行标准化管控，并用老窑砖和青砖做装饰腰线，

营造“骑楼感”；东段珠山中路至何家桥路，要保留大尺度工

业遗产粗粝界面，并以玻璃、金属等现代文创肌理，配以瓷片

做装饰腰线，三段风貌各有区分，透过景观直观展现瓷业发展

的时间脉络。

一轴一带还应增加慢行系统规划，设计专用慢行步道，铺

装用不同瓷厂经典瓷元素配置装饰，每 100米配置一处文化解
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说牌，介绍对应片区的瓷业历史，每 500米设置一处休息节点，

配用陶瓷特色坐凳、直饮水、应急充电设施。文化标识设计上，

如采用窑炉拱券和瓷印外形作为导视系统元素，统一外形与色

彩，导视牌类典型设施除瓷器装饰外，应配专属二维码，扫码

即可进入数字孪生空间，查看该路段的历史场景、周边遗存介

绍。生态缓冲带设计上，道路增设生态缓冲带，强化一轴一带

的生态与艺术风貌。

3.2串片

瓷业景观总体以“一轴”为核心串联三个核心片区，每个

片区明确景观风格、功能定位、硬质占比、主色调等控制指标。

首先是以建国、人民瓷厂为主的西部御窑衔接片，定位以“考

古与非遗活态展示区”为主，景观风格以传统与工业融合为主，

提高硬质铺装占比，主色调为可以为青灰色，核心功能为考古

遗址展示、非遗传承人工作室、制瓷体验，避免引入过多商业

业态。其次是以红光、光明、红旗瓷厂为主的中部工业核心片，

定位以“工业遗产生态再生区”，景观风格以工业遗存与生态

修复为主，硬质铺装占比应为三成，主色调可以为砖红色或窑

炉橙，核心功能为遗址公园、社区服务、生态休闲，优先满足

周边居民的日常需求。最后以宇宙、为民、艺术瓷厂东部文创

联动片，定位“文创与数字体验区”，景观风格以现代创意和

工业遗存融合为主，硬质铺装占比要一半，主色调可以为多彩

釉色，核心功能为文创工作室、数字体验、年轻态消费，衔接

深化陶溪川的现有业态。

3.3多点激活

围绕三大特色片区，应衔接每隔 500米服务半径的微景观

节点，打造出“微节点”网络，每个节点的服务半径不超过 500

米，覆盖所有周边居民和游客，节点可大致分为三类，一是文

化展示类节点，利用废弃建筑材料、构件等场所遗产改造出打

卡装置、常见的瓷片堆积废料也可再利用改造出露天展陈点，

并在节点配置 AR导览标识，扫码即可查看该点位的历史场景；

二是社区服务类节点，比如旧厂房改造的社区活动室、旧货运

轨道改造的休闲座椅群、生活区改造的老年健身区，优先满足

居民的日常需求；三是互动体验类节点，比如可上手互动的拉

坯体验点、可参与的瓷片拼贴墙、儿童瓷艺游戏场，兼顾游客

体验和居民休闲。

4 结语

本文首先探索工业遗产研究方法的创新转化，将研究方法

直接转化为景观设计的前置工具，让讨论的设计细节都贴合景

德镇在地特质；其次挖掘瓷业遗产元素的具体转译，建立原真

留存、符号提取、抽象演绎的三层级转译体系，每类遗产元素

都明确对应的设计应用场景，避免文化符号的滥用；最后探讨

“轴带串片、多点激活”整体景观格局的设计细化，以全域贯

通的瓷业景观网络，对接景德镇国土空间规划要求，将整体格

局落实到具体的节点设计上。通过探索多维度景观优化路径，

规避了同质化问题，也促进了遗产保护与景观品质的提升。此

文研究不仅适用于景德镇“十大瓷厂”片区，也可为全国同类

工业遗产的景观优化提供可复制的参考范式，真正让工业遗产

成为“有记忆、有温度、有生活”的城市公共空间。
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