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基于 YouTube 韩国频道对动画电影“白蛇三部曲”在韩接受

情况的分析
李采林

杭州师范大学 浙江 杭州 311121

【摘 要】：“白蛇三部曲”是国产动画出海标杆，其海外接受的相关研究匮乏。本文分析 YouTube韩国频道影评及用户评论后

发现该系列在韩呈现首部作品出圈、中期波动、长尾传播的特征；韩国受众高度认可其视觉效果及其水墨美学，但对其文化共鸣

偏弱，认为剧情逻辑与原创性存在争议；受众互动偏浅层，续作风格差异造成跨文化认知壁垒。上述接受特征可为国产动画对韩

跨文化传播提供参考。
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1 引言

当前中国动画电影海外传播势头强劲，正从单部作品输出

迈向以系列化 IP 为核心的全产业链全球化发展阶段。在众多

国产动画 IP 中，追光动画打造的“白蛇三部曲”（《白蛇：

缘起》《白蛇 2：青蛇劫起》《白蛇 3：浮生》）以传统民间

传说《白蛇传》为创作蓝本，在保留东方文化内核的基础上，

融合现代数字动画技术与年轻化叙事方式，凭借精良制作水准

与鲜明东方美学风格，成为国产动画跨文化传播的代表性案

例，在海外市场获得广泛关注。

现有研究多聚焦于“白蛇三部曲”的艺术风格、叙事结构、

技术应用及民族化表达等国内创作维度，针对其海外受众接受

情况的实证研究仍较为稀缺，尤其缺乏以韩国受众为对象、基

于真实社交平台数据的量化与质化相结合的系统性分析。[1]作

为文化产业强国，韩国是中国文化产品出海的重要目标市场，

其受众对东方 IP 的接受逻辑、审美偏好与传播反馈对国产动

画优化跨文化传播策略具有重要参考价值。基于此，本文以

YouTube韩国频道为研究平台，在采集“白蛇三部曲”相关影

评视频与用户评论数据基础上，通过实证分析其播放量、互动

率、高频词、情感倾向及评论内容，系统还原该系列在韩国的

接受现状、传播特征与影响因素，总结其跨文化传播的经验与

现存问题，以为中国动画电影开拓韩国市场、提升国际传播效

能提供实证依据与实践路径。

2 “白蛇三部曲”相关数据及分析

本研究借助八爪鱼采集工具抓取 2019 年 12 月 14 日至

2025年 8 月 8 日期间 YouTube 韩国频道发布的与“白蛇三部

曲”直接相关的视频内容与用户评论信息后，初步获得影评类

视频 11部、用户评论 768条。经人工筛选剔除广告、无意义

灌水、重复发布及与主题无关的内容后，最终确定有效视频样

本 11部、有效评论样本 682条。根据内容主题，11部视频可

划分为四大类型：内容解读及技术剖析、画面二次创作、剧情

速看、官方衍生物料。从作品分布来看，《白蛇：缘起》相关

视频 8部，涉及剧情解析、画面混剪、片尾曲、短视频速看、

CG 技术分析等多种形式；《白蛇 2：青蛇劫起》相关视频 2

部，包括剧情解析视频与官方预告视频；《白蛇 3：浮生》相

关视频 1部，为上映后的剧情解析视频。数据来源真实、覆盖

周期完整，能够客观反映“白蛇三部曲”在韩国 YouTube平台

的长期传播态势。

2.1播放量与互动率

播放量是衡量内容传播范围与受众触达规模的核心指标，

互动率则反映受众的参与意愿、讨论热度与情感连接深度。分

析发现，“白蛇三部曲”相关视频在韩国 YouTube平台的播放

量整体呈现先爆发、后波动、长尾显著的阶段性特征，且在 2024

至 2025年仍有新内容持续获得关注，IP生命力保持稳定。2019

—2020年为“白蛇三部曲”传播的爆发期，凭借上线初期的口

碑效应，《白蛇：缘起》在韩国频道实现播放量断层领先，单

条解析视频播放量突破百万，成为整个 IP在韩国市场的引爆

点与核心记忆点。2021—2024年为波动期，《白蛇 2：青蛇劫

起》与《白蛇 3：浮生》陆续推出，但续作播放量出现明显分

化，整体热度不及首作。与此同时，《白蛇：缘起》的二次解

说、混剪等视频在 2024年仍获得近 10万播放量，体现出了首

作强大的长效传播能力。2025年为长尾期，《白蛇 3：浮生》

正式上映重新激活系列整体热度，带动前作流量同步回升，三

部作品共同形成稳定的长尾传播格局。
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充分彰显“白蛇三部曲”作为系列 IP 的长期市场魅力。

以互动率=（点赞数+评论数）/观看次数×100%为计算标准，

结合时间维度与作品序列对数据进行梳理，所得数据显示《白

蛇：缘起》相关视频互动率区间为 0.52%—1.44%，在三部作

品中整体最高；《白蛇 2：青蛇劫起》相关视频互动率区间为

0.72%—0.93%，为全系列最低；《白蛇 3：浮生》相关视频互

动率为 1.01%，居于中间水平。进一步分析单条视频可知，《白

蛇：缘起》深度解析视频以 1.44%的互动率位列第一，10分钟

剧情速看以 1.18%位居第二，其后依次为片尾曲视频的 1.07%、

画面混剪的 1.04%、片段剪辑的 1.00%、解说短视频的 0.98%、

CG技术分析的 0.94%、混剪合集的 0.52%；此外，《白蛇 2：

青蛇劫起》解析视频互动率为 0.93%，预告视频为 0.72%；《白

蛇 3：浮生》解析视频互动率为 1.01%。

综合上述信息可知：第一，《白蛇：缘起》是韩国市场的

核心传播锚点，其古典东方爱情叙事符合韩国受众对传统故事

的审美期待，“人妖情缘”的情感内核更容易引发跨文化情感

共情；第二，续作接受存在明显认知壁垒，《白蛇 2》的“修

罗城”世界观与赛博朋克风格、《白蛇 3》的转世虐恋设定因

风格跳脱、文化符号密集、叙事逻辑复杂，显著提升了韩国受

众的理解门槛；第三，韩国受众偏好轻量化、高效率、强故事

性内容，剧情解析、速看类视频互动率显著高于纯技术分析、

长混剪与预告，说明受众关注点集中在角色关系与剧情走向；

第四，受众互动呈现被动浅层化特征，点赞数量远高于评论数

量，讨论多停留在画面美感、角色颜值等表层维度，针对文化

意象、哲学内涵的深度讨论极少，文化共鸣明显弱于视觉认可，

整体接受呈现“视觉认可＞文化共鸣、首部＞续作”的分层格

局。

2.2高频词与情感分析

为精准把握韩国受众的关注焦点，本研究对 682条有效评

论进行分词与词频统计，提取出 20个高频核心词汇，按出现

频次排序依次为动画（289次）、中国（247次）、白蛇缘起/

白蛇传（156次）、画质/质量（113次）、有趣（98次）、IU

（87次）、迪士尼（76次）、哪吒之魔童降世（68次）、女

主角（63次）、剧情/故事（59次）、画风/作画（56次）、抄

袭/仿冒（49次）、艾莎（42次）、漂亮（38次）、阿宣（35

次）、神作（32次）、妖怪（29次）、红鞋子（27次）、感

动（25次）、续集/第二部（23次）。

由高频词出现情况可知，韩国受众首先关注制作硬实力，

对画质、作画、影像美的提及度最高，普遍认为“白蛇三部曲”

体现中国动画工业的跨越式进步，认可其技术水准可与迪士尼

比肩，甚至超越了韩国本土动画平均水平；其次，角色与 IP

记忆点突出，女主角小白因外貌与韩国人气女星 IU相似，形

成强烈本土化联想效应，有效降低了跨文化接受阻力；同时《白

蛇传》作为东亚经典传说在韩国具备一定认知基础，为故事传

播提供了奠定了文化基础；此外，受众习惯通过跨作品对比定

位作品价值，常将其与迪士尼动画、《哪吒之魔童降世》、韩

国动画《红鞋子》等进行比较，以此判断制作水平与艺术地位。

此外，本研究还利用百度智能云情感分析工具对 682条评

论进行自动分类，分析发现相关评论的情感倾向以正面为主。

其中正面评论 521 条，占比 76.4%；中性评论 113 条，占比

16.6%；负面评论 48条，占比 7.0%。正面评价在数量与占比

上均据绝对主导，负面评论占比极低，整体呈现积极友好的接

受态势。正面评论以夸赞制作水准、画面美感、角色设计与情

感体验为主，高频使用“高水准”“感动”“帅气”“神作”

等词汇，表达对影片的高度认可与喜爱；负面评论高度集中，

主要围绕原创性争议与剧情细节问题展开，如指责角色面容与

迪士尼风格相似、剧情套路化、部分情节交代不清晰等；中性

评论无明显情感偏向，多为询问观看渠道、配音研究信息、上

线平台以及表达对续集的期待，属于信息获取型评论。

综合高频词与情感分析可知，韩国受众普遍认为“白蛇三

部曲”是中国动画技术实现跨越式提升的产物，其视觉呈现效

果已经达到国际一流标准；同时，相关争议焦点则主要集中在

原创性与文化认知偏差方面。部分受众将经典 IP 再创作误解

为抄袭，而潜在需求则表现为对高质量续集的持续期待，希望

后续作品在保持高水准视觉制作的同时，提升剧情原创性与叙

事逻辑性。

2.3评论内容及分析

整理评论内容，发现相关评论主要涉及剧情、角色与视觉

效果等三个方面，相关评论共计 644条，占所有视频评论的 90%

以上，能够较好地反映韩国受众对“白蛇三部曲”的具体接受

面貌。

在 644条评论中，涉及剧情维度的评论共计 212条，涉及

角色维度的评论共计 198 条，涉及视觉效果维度的评论共计

234条。剧情维度相关的 212条评论中，正面评论为 136条、

负面为 42条、中性为 34条。正面评价主要认可影片对《白蛇

传》IP的现代化改编，肯定“五百年前缘分”的前传设定，认

为故事情感真挚、节奏流畅、结尾余韵悠长，实现了传统故事

的年轻化表达；负面评价集中批评剧情模式化、人物关系单薄，

部分观众提出阿宣转世原因交代模糊、段落剪辑不连贯等细节

问题；中性评论以剧情疑问与续集期待为主，无明显褒贬倾向。

涉及角色维度的相关评论共 198条，其中正面 178条、负

面 10条、中性 10条。正面评价高度赞赏女主角小白的形象设

计，超过 30条评论将小白与 IU关联，认为角色颜值高、气质

贴合东方审美，此外狐狸妖怪、肚兜等配角设定灵动可爱，辨

识度高；负面评价数量极少，仅零星吐槽男主角造型普通、反

派角色塑造扁平、表现力不足；中性评论多为询问声优配音演

员、播放平台等客观信息。
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视觉效果相关评论共 234 条，其中正面 206 条、负面 26

条、中性 1条。视觉为最受认可的维度，正面评论高频赞美中

式水墨美学、东方色彩搭配、雪景与山水场景的质感，认为画

面精致度不输迪士尼，大量使用惊叹语气表达震撼感受；负面

评论仍以原创性质疑为主，认为角色面部风格接近迪士尼、部

分场景质感类似冰雪特效，少数评论指出人物皮肤、衣物材质

细节不够真实；中性评论仅为与其他动画的对比提问，数量极

少。

整体来看，韩国受众对“白蛇三部曲”的评价呈现出了重

视视觉、角色，对剧情关注相对薄弱的结构，由此反映出的文

化符号理解不足与叙事适配性不足是制约跨文化深度认同的

关键因素。

3 “白蛇三部曲”在韩接受的启示

基于韩国 YouTube平台的接受数据与评论分析，结合跨文

化传播规律与韩国本土市场特征，可从创作、传播、运营三个

层面为国产动画对韩输出总结出些许启示。

首先，创作层面应该坚持以视觉技术为核心竞争力，强化

中式水墨、山水、东方色彩等差异化美学符号，放大文化独特

性以减少抄袭争议；优化角色设计策略，延续高辨识度、贴合

东亚审美的女性角色塑造，优化男性主角与反派的形象与性格

层次；依托《白蛇传》等经典 IP降低文化折扣，在叙事上保

持风格连贯性，避免续作世界观跳跃过大，同时简化复杂文化

符号，强化情感主线，提升剧情逻辑清晰度与剪辑流畅度。

其次，传播层面应确立以《白蛇：缘起》为核心锚点的传

播策略，以首作带动续作曝光，保持系列 IP 风格统一；内容

分发侧重剧情解析、速看、角色向混剪等高互动形式，减少纯

技术分析、长混剪等低接受度内容；传播逻辑遵循“先视觉、

后故事、再文化”的顺序，先用高质量画面吸引关注，再以情

感故事建立连接，最后逐步渗透东方文化内核。

最后，运营层面则应针对韩国受众被动、轻互动的习惯，

设计投票、提问、角色人气评选等轻量互动活动，引导浅层关

注转化为深度讨论；及时回应观看渠道、续集上线时间等高频

问题，提升受众体验与满意度；针对原创性争议主动输出中式

美学理念，强化文化独特性；借助长尾传播规律，持续推出二

创内容，延长 IP生命周期，稳定系列整体热度。

4 结语

本研究以 YouTube 韩国频道 11部视频、682 条有效评论

为样本，对“白蛇三部曲”在韩国的接受情况展开系统实证分

析。分析可知，传播过程中“白蛇三部曲”呈现出了首作破圈、

中期波动、长尾延续的特征，其中《白蛇：缘起》凭借东方爱

情叙事与水墨美学成为核心引爆点，播放量与互动率显著高于

续作，IP长期传播力稳定。韩国受众对“白蛇三部曲”的认可

呈现出视觉认可＞文化共鸣＞剧情认同的梯度，视觉制作与角

色设计获得高度肯定，续作风格跳跃与文化符号复杂造成认知

壁垒，深度文化讨论不足；相关评论焦点主要集中于制作硬实

力、角色 IP、跨作品对比，争议以原创性为主，剧情负面评价

占比较低；互动层面，以被动轻参与为主，浅层认可多、深度

交流少。

由此可知，未来国产动画进军韩国市场，应继续以顶尖视

觉技术为硬核卖点，以中式美学为独特标识，以经典文化 IP

为沟通桥梁，深度贴合韩国受众审美习惯与叙事偏好；同时通

过精细化、本土化运营，将表层的视觉认可逐步转化为深层的

文化认同，在延续首部作品破圈效应的基础上，实现中国动画

从“被看见”到“被理解、被喜爱、被认同”的跨越，为中国

文化产品出海与国家文化软实力提升注入持续的动画力量。
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