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【摘 要】：人工智能生成内容 AIGC技术的快速发展，其在儿童绘本设计中的应用展现出提升创作效率与提升视觉表现形式的

潜力，但仅停留在视觉风格与图像生成层面的技术创新，对于传统文化叙事如何在 AIGC 生成机制中实现有效转译的讨论关注不

足。基于此，本文以传统神话绘本创作为研究对象，系统探讨 AIGC技术赋能儿童绘本中传统文化元素的视觉转译问题。通过先

拆解神话叙事结构的层级元素，再提取提示词语义机制特征，由此构建“叙事—提示—视觉”三层映射模型，用以解释叙事文本

如何通过提示语义转化为可生成的视觉信息结构。本研究认为，提示语义在 AIGC 绘本创作中不只是技术输入，同时还是组织信

息到转换视觉的中介作用。该研究为 AIGC 参与传统文化视觉创作提供了一种叙事结构化的设计思考，也为儿童绘本中传统文化

内容的数字化表达提供了新的研究视角。
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1 引言

生成式人工智能（AIGC）快速发展，深刻改变图像生产

方式，并广泛应用于儿童绘本设计，有效提升创作效率、降低

成本。儿童绘本作为重要视觉媒介，在传统文化传播与儿童美

育中发挥关键作用，而传统神话绘本创作需将复杂叙事要素转

化为连贯视觉画面，难度较高。AIGC 改变了传统文化视觉元

素的呈现方式，将时间性叙事压缩为语义整合生成空间画面。

当前相关研究多关注视觉风格与创作效率，对叙事文本的语义

转译机制探讨不足，易导致图像符号化、弱化文化内涵。本文

从设计学视角剖析 AIGC下传统文化绘本的叙事转译机制，为

相关创作与实践提供理论参考。

2 神话叙事结构与视觉转译的理论基础

2.1神话叙事结构层级

神话叙事通常包含原型象征、角色设定、行为逻辑、情绪

张力与场景建构等多重层级，对神话叙事进行结构性拆解，叙

事结构大致可归纳为以下几层：原型层面承载核心母题，如创

世、秩序重建；角色层面通过特定人物具象化文化价值；行为

层面构成情节推进的动力；情绪层面渲染叙事张力；场景层面

提供空间语境与象征符号。这五个层级共同构成神话的意义生

成机制，为后续文本向视觉的转译提供结构性基础。

2.2儿童绘本的视觉叙事特征

儿童绘本是一种以图像为主要、文字为辅的形成视觉吸

引。儿童绘本比以文字叙事为核心的文学作品更依赖于用图像

去推进时间及故事情节，叙事逻辑往往通过画面之间的并置、

重复与节奏变化得以实现。从设计学角度来看，儿童绘本的视

觉叙事像是一种经过高度组织的视觉语言系统。

儿童绘本具有图像先行的叙事特征，图像既承担着情节展

示功能，也需要引导儿童理解故事意义。画面中的角色形态、

动作关系、空间布局以及色彩变化，共同构成了叙事推进的主

要线索。文字在绘本中多发挥补充或强化作用。其次，儿童绘

本的视觉叙事强调象征性与概括性。结合儿童的认知发展特

点，通过简化形态、夸张比例和高识别度符号降低理解难度，

这种去写实化的视觉表达让绘本图像更趋近符号系统。

儿童绘本的叙事有着鲜明的节奏感与情绪导向性，借助画

面大小、留白比例、构图疏密和色彩冷暖的变化，绘本在视觉

层面营造出类似音乐节奏的阅读体验。这种节奏性既影响故事

的情感表达，也在潜移默化中塑造儿童对时间与情节推进的感

知方式。上述特征决定了儿童绘本是适合承载具有象征意义和

叙事深度的文化内容，而传统文化视觉元素正是在这一视觉叙

事系统中完成转译与重新组织。

2.3叙事与提示的结构差异

AIGC 图像生成基于提示语义机制运作。提示词作为文本

输入与视觉产出之间的桥梁，通过语义标签形式组织角色形

象、场景环境与视觉风格等信息。与传统绘画逐步构建画面不

同，AIGC 将多重视觉信息整合于单一语义结构中，角色、动

作与环境同时呈现。

这种机制导致叙事信息组织方式发生本质变化。神话叙事

依循时间序列展开，情节通过因果关系逐步推进。提示语义则

呈现空间描述特征，将分散于时间轴的叙事要素压缩为并行呈
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现的语义组合，在提示结构中常被整合为单一场景描述。

进一步而言，叙事文本注重情节之间的逻辑关联，而提示

语义更强调视觉要素的可识别性。行为事件在叙事中形成因果

链条，在提示词中则转化为并列的语义标签，以匹配模型的图

像生成逻辑。这种结构差异意味着，神话文本进入 AIGC 系统

时，需经历从"时间叙事"到"空间描述"的转译过程。

3 神話敘事要素與 AIGC轉譯機制

3.1神话叙事结构的语义拆解

传统神话被应用于 AIGC绘本创作时，首先需要完成从叙

事结构到提示语义的转译过程。这一转译过程是对叙事要素进

行结构化提取与重新组织。

根据前文所提出到神话叙事层级，传统神话通常包含原

型、角色、行为、情绪与场景等多维度。这些叙事要素可以在

提示词结构中形成语义单元。比如角色层能够直接转化为主体

描述，行为层对应动作或事件表达，场景层则通过环境信息构

建视觉空间。情绪层可以通过氛围或情感关键词进行补充，原

型层则往往通过象征性视觉元素进行表达。

在这一转译过程中，叙事信息从时间序列被压缩为语义组

合。传统神话叙事依赖事件的逐步展开，例如灾难发生、英雄

行动以及秩序恢复等情节节点，而提示词结构则倾向于在单一

输入中整合多重信息，使这些元素在生成图像中同时出现。因

此，神话叙事在转译为提示语义时，会经历从“时间叙事”到

“空间描述”的变化。

以《女娲补天》为例，神话文本中关于洪水灾难、炼石补

天以及秩序恢复的情节，在提示结构中往往被整合为一个完整

场景描述，例如对角色、动作与环境的集中表达。这种表达方

式能够快速生成具有叙事意味的视觉画面，但也可能弱化情节

之间的因果关系，所以神话叙事向提示语义的转译也是一种结

构转换过程。叙事结构中的不同层级需要通过语义组合方式重

新组织，从而在生成图像中形成具有叙事意义的视觉表达。

3.2“叙事—提示—视觉”三层映射模型

基于上述结构差异分析，本文提出“叙事—提示—视觉”

三层映射模型为了更清晰解释这一过程。

第一层是叙事结构层。这一层对应着神话文本原本的叙述

内容，包括人物设定、行为事件、情绪氛围和标志性场景等元

素。叙事结构层决定了故事的文化内涵和叙事逻辑，也是视觉

表达的意义基础。

第二层为提示语义层。叙事结构中的要素在这一层被转译

为提示词单元。例如人物信息可以转化为人物描写，行为元素

可以转化为动作表现，场景元素可以表现为环境信息。与原本

叙事相比，明显压缩提示语义，它将原本分布于时间序列中的

叙事信息整合为一个单一的语义结构。

第三层为视觉生成层。在这个阶段，提示语义经过模型计

算后转换为具体的画面形象。角色造型、场景环境、构图关系、

色彩氛围等视觉在生成过程中整合呈现，构成一幅完整的图

景，也是儿童绘本阅读体验的直接载体。

4 第四章AIGC传统神话绘本创作的提示词构建策略

在前述对 AIGC生成机制与叙事结构差异的分析基础上，

本章提出保留叙事结构、固定文化语境、控制叙事节奏三种提

示语义构建策略。

4.1叙事结构的压缩与保留策略

在 AIGC图像生成机制中，提示语义通常组合的方式整合

多种视觉信息，要角色、动作与环境能够在单幅画面中同时出

现。这种生成方式能够快速构建具有完整场景特征的图像，但

如果按时间顺序排列，叙事内容压缩成单一场面，削弱故事情

节之间的因果关系。

而在传统绘本创作中，神话故事可以通过多个画面循序渐

进展开。例如灾难发生、角色行动以、恢复秩序等情节阶段可

以分布在不同页面中，读者在连续阅读过程中更能连贯理解故

事发展。当 AIGC 图像生成单一提示词，叙事的信息就会集中

在同一场景中，弱化可读性。

针对这一问题，在提示语义构建过程中需要引入叙事结构

保留策略。核心在于提示语义中要明确表达叙事行为之间的关

系，让角色行为成为画面组织的线索。例如神话故事《女娲补

天》中，“炼石”“补天”这些行为在提示语句中强化，这样

生成图像由静态的画面呈现出动态情节。

保留叙事结构能让绘本整体通过多阶段提示构建不同情

节画面，当中叙事信息重新分布在连续视觉中，首阶段提示聚

焦“洪水裂天”的灾难场景，次阶段突出“女娲炼石”的动态

行为，末阶段呈现“秩序恢复”的稳定构图。这种方式在 AIGC

生成机制下重新连接一定程度的叙事关系，从而维持神话故事

逻辑。

4.2文化语境的弱化与维持策略

如前所述，AIGC的生成结果容易融合各风格各文化特征。

若缺乏明确的文化语境，神话形象可能被转化为刻板印象中的

“东方风格”，丢失特定传统文化内涵。

想要避免这种情况的话，在提示语义构建中需要多次调试

维持文化语境，有明确的故事线索下，生成图像在视觉语言上

也要保持与特定文化传统的联系。无论在角色形象上，还是服

饰细节、建筑形式、器物造型、构图环境等多个方面都反映着
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文化传统。如果忽略文化细节，生成图像就会用训练数据中常

见的视觉模式模糊文化视觉风格。

所以要维持文化语境策略用在 AIGC神话绘本创作中，着

重强调提示语义中明确表达文化来源，场景层面纳入山川云

气、器物建筑等文化意象，风格层面限定水墨、壁画、民间装

饰等视觉传统。这些文化线索纳入提示语义时，生成的图像更

接近传统文化特征视觉效果。

当这些元素用于提示语义时候，图像在视觉语言上与特定

文化传统保有联系，减少风格混合现象，在传统神话在数字语

境中实现传承。

4.3视觉节奏弱化与控制策略

以该神话为例子，传统绘本通过画面大小变化、留白比例

调整、场景切换等实现故事节奏，引导读者逐步进入故事情境。

但相似的提示语义生成时，多个画面角色形态与场景构图可能

高度相似导致画面单调重复。

因此在绘本中控制叙事节奏，需要通过提示词分阶段设计

实现差异化，故事开端阶段可以保持较为简洁，在关键情节增

加动作以达到丰富场景的效果，在故事结尾趋向于稳定柔和的

视觉画面，以平淡缓和的情绪收尾。

在画面信息密度和结构上，也能产生节奏变化——灾难发

生场景具有环境张力，行动阶段突出角色动态，秩序恢复则是

相对稳定视觉。这种阶段化语义设计使连续图像形成节奏变

化，提升绘本阅读体验，读者在视觉变化中也能感受故事发展。

5 结语

通过前述分析可以发现，在传统神话题材的绘本创作中，

神话故事本身有明确的叙事结构与文化象征，因此当其进入

AIGC 图像生成体系之后，叙事信息需要经过提示语义进行重

新组织方能在视觉上予以恰当表现。

本研究从神话文本结构出发，解构对传统神话叙事中的核

心内容要素，文中指出，在绘本的创作中，神话故事是一个将

叙事信息逐渐转化为视觉符号的过程。本文结合 AIGC图像生

成的技术，解释提示语义学在图像生成中的中介作用，提出了

"叙事-提示-视觉"的结构映射模型。该模型通过提示词展示了

传统故事文本在AIGC系统中如何变化为形成图像表达的可生

成视觉信息结构。

理论上，本文尝试从设计学视角探讨 AIGC参与传统文化

视觉创作的叙事机制，把传统神话叙事结构与生成式图像技术

的语义机制关联分析，建立叙事文本与生成图像之间的转译路

径。实践上，本研究对 AIGC参与儿童绘本创作提出了设计策

略建议。拆解视觉要素，建立故事中各元素逻辑关系。还要注

意兼顾视觉风格，使生成图像绘本既统一艺术风格又有贴合故

事起伏的视觉节奏变化，最后调整优化 AIGC生成的连续性。

本文主要从理论分析与方法构建的角度探讨AIGC在传统

神话绘本创作中的叙事转译机制，仍然尚未通过实践实验对模

型进行进一步验证。不同 AIGC生成模型在图像生成算法与风

格方面有差异，会对提示语理解与视觉生成之间产生影响。未

来研究可以进一步对各生成平台开展实证研究，探索更多

AIGC 在传统文化视觉创作中设计可能性，希望 AIGC 赋能下

的儿童绘本设计更具艺术感染力和传统文化传播力。
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