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AI 全链驱动 PIE-CDIO 模式的环境设计教学探索

——以《景观设计基础》为例
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【摘 要】：在人工智能技术快速迭代与设计行业深度转型的双重背景下，传统景观设计教学面临“工具与逻辑割裂”“知识转

译困难”“项目流程断裂”等结构性困境。本文以建构主义理论与 CDIO工程教育模式为理论基础，提出并构建了“AI全链驱动

PIE-CDIO”教学模式。该模式以 PIE（感知-图解-实验）实现跨学科知识的内化转译，以 CDIO（构思-设计-实现-运作）构建真实

项目执行骨架，并将生成式 AI工具作为横向神经中枢，系统嵌入课前、课中、课后全过程。教学实践表明，该模式有效提升了学

生的系统设计思维、AI协同能力与项目落地能力，为设计类课程的数智化转型提供了可复制的实践范式。
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1 引言：AI时代设计教育的范式重构

设计教育正经历一场前所未有的结构性变革。一方面，以

生成式 AI为代表的技术工具极大降低了图像生成、文本撰写、

方案推演的技术门槛；另一方面，设计行业正从“增量扩张”

转向“存量更新”，对人才的能力要求从“设计绘图”转向“系

统决策者”。在这一背景下，《景观设计基础》作为环境设计

专业的核心课程，面临着三重教学困境：

第一，AI工具与设计逻辑割裂。学生普遍将 AI 视为“画

图加速器”，而非设计决策的辅助系统，导致思维碎片化加剧，

缺乏从场地问题到设计策略的逻辑闭环。第二，跨学科知识无

法被 AI 有效转译。学生掌握生态学、社会学等原理，却无法

向 AI 提出正确的设计问题，形成“知识悬空”。第三，真实

项目流程断裂。传统教学中的“虚拟项目”缺乏全流程支撑，

学生虽能出图，却难以应对真实工程问题，面对甲方意见时常

束手无策。

上述问题本质上反映了传统“经验主导型”教学模式与

AI时代能力需求之间的深层冲突。为此，本文尝试回答一个核

心命题：如何重构教学模式，使 AI 从“工具”上升为“思维

伙伴”，从而培养不可被 AI替代的设计决策者。

2 理论基础与模式构建：PIE-CDIO双阶实践链

2.1理论支撑：建构主义、CDIO与人机协同

2.1.1建构主义学习理论

强调学习是学习者在真实情境中主动建构知识的过程。

PIE阶段的“感知-图解-实验”正是通过多模态体验，帮助学

生将抽象的跨学科知识转化为个人认知图式。

2.1.2 CDIO工程教育模式

CDIO 代表构思（Conceive）、设计（Design）、实现

（Implement）、运作（Operate），强调在真实工程背景下培

养学生系统设计与实践能力。本研究将其作为项目执行的流程

骨架。

2.1.3人机协同理论

为本研究的 AI嵌入策略提供了关键视角——AI不应替代

人类判断，而应扩展认知边界，形成“人脑决策+AI计算”的

协同范式。

2.2模式总体架构：PIE-CDIO双阶实践链

基于上述理论，本次提出“AI全链驱动 PIE-CDIO”教学

模式。其核心结构分为两个阶段：

2.2.1 PIE阶段

感知Perception—图解 Illustration—实验Experiment三个环

节是面向跨学科知识的内化转译。通过 AI 辅助数据感知、概

念图解、空间实验，降低认知门槛，激发学习动机，完成从抽

象原理到可操作设计语言的第一次转译（“艺术+工程”融合）。

2.2.2 CDIO阶段

构思 Conceive—设计 Design—实现 Implement—运作

Operate四个环节是面向真实项目的工程实践。在 PIE 阶段的

基础上，学生依次完成设计逻辑构建、方案深化、自动出图、

VR运维模拟等环节，完成从设计方案到可落地工程成果的第

二次转译，培养系统思维与工程素养。
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两个阶段并非简单线性递进，而是形成“艺术+工程”双

螺旋上升结构。AI系统作为“横向神经中枢”，贯穿所有节点，

实现从“经验主导的线性推敲”向“人机协同的并行优化”的

范式转型。

2.3各阶段 AI工具嵌入矩阵

为增强模式的可操作性与可复制性，本课程针对

PIE-CDIO的七个核心环节，分别配置了相应的国产 AI 工具，

形成完整的工具链。具体对应关系如表 1所示。

表 1 PIE-CDIO各阶段 AI工具嵌入矩阵

此外，扣子智能体（Coze）作为 24小时 AI助教，贯穿课

前、课中、课后全过程，提供即时答疑、工具使用指南、设计

规范查询等服务。课程公众号“森道景观设计”作为校企共建

的第二课堂，发布真实项目需求、企业导师点评与优秀 AI 应

用案例，形成课堂外的持续学习场域。

3 教学实践体系：AI全链驱动的课前-课中-课后一体

化实施

为将上述模式落地为可复制的教学实践，课程构建了一套

覆盖“课前导学—课中沉浸—课后拓展”的全流程教学体系，

并以真实项目（如“雨水花园设计”“和美乡村人居环境提升”）

为载体，实现“学-练-用-评”闭环。

3.1课前：导学预热与知识铺垫

课前环节的目标是激发学生兴趣、前置基础技能、暴露认

知难点。具体活动设计如表 2所示。

表 2 课前教学活动设计

3.2课中：沉浸式项目实践（PIE-CDIO七环节 AI嵌入）

课中环节按照“项目发布→分组协作→AI辅助→阶段性汇

报→多师点评”的流程组织，每个环节严格对应 PIE-CDIO的

阶段任务，并嵌入相应的 AI 工具。以“雨水花园设计”项目

为例，具体实施如表 3所示。

扣子智能体实时辅助：学生遇到技术卡点时随时向 AI 助

教提问，获得步骤指南，减少教师重复答疑。

多师协同：邀请企业导师通过腾讯会议参与 O环节汇报，

与校内教师共同点评，增强评价的真实性与行业对接度。

表 3 课中教学活动设计（以雨水花园项目为例）
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3.3课后：拓展反思与迭代优化

课后环节注重成果沉淀、评价反馈与能力迁移。具体活动

如表 4所示。

3.4全过程人机协同评价体系

3.4.1课程建立了“双循环评价机制”

外循环：跨学期持续迭代课程目标、内容与评价标准，依

据企业反馈与行业动态调整。

内循环：单个项目模块内，通过“AI 初评→小组互评→教

师终评→学生修改”的闭环，驱动能力螺旋上升。

3.4.2评价维度

AI初评：创新性（方案独特程度）、绘图规范性（符合制

图标准）、完成度（是否满足任务书要求），权重占 10%。

小组互评：通过雨课堂分组任务开展，权重占总成绩 20%。

教师终评：侧重设计逻辑、AI工具运用合理性、伦理考量，

权重占 40%。

企业导师评价：在 O（运作汇报）环节参与打分，权重 30%。

表 4 课后教学活动设计

4 总结

本文以《景观设计基础》课程为实践载体，针对 AI 时代

设计教育面临的三重核心痛点，构建了“AI 全链驱动

PIE-CDIO”教学模式。该模式将建构主义学习理论、CDIO工

程教育模式与人机协同理论有机融合，提出“PIE-CDIO双阶

实践链”作为设计类课程数智化转型的可操作框架，明确了从

“知识内化”到“工程实践”的两阶段转译机制。在实践层面，

该模式系统嵌入了 AI工具，形成了覆盖“课前-课中-课后”的

一体化教学流程，并建立了“人机协同+多元主体”的全过程

评价体系。

实践表明，该模式能够有效提升学生的系统设计思维、跨

学科知识迁移能力与项目落地能力，显著改善竞赛成果、就业

质量与工程实践产出。课程改革团队将持续跟踪行业技术演进

与学生能力需求，不断迭代教学模式。
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