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新媒体 Ai 背景下《电子竞技赛事活动策划》课程研究
韦丽萍

广东创新科技职业学院 广东 东莞 523000

【摘 要】：在数字经济快速发展、新媒体技术深度普及与 AI技术全面渗透的三重驱动下，电子竞技产业迎来规模化、规范化、

智能化发展的黄金期，电竞赛事作为产业核心载体，对兼具新媒体思维与 AI应用能力的专业策划人才的需求日益迫切。《电子竞

技赛事活动策划》作为高校电竞相关专业的核心课程，其传统教学模式已难以适配新媒体与 AI融合时代赛事策划的岗位需求，课

程改革势在必行。本课题立足新媒体技术、AI技术应用与电竞赛事行业发展实际，通过调研行业岗位需求、梳理课程现存问题，

系统开展课程开发与实施工作，构建理论筑基、技能赋能、实践落地、AI应用能力与实战能力的复合型电竞赛事策划人才。
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1 课题研究背景

1.1研究背景

随着 5G、短视频、直播、社交媒体等新媒体技术的快速

迭代，电子竞技产业打破了传统传播边界与运营模式，实现了

从“小众亚文化”向“大众主流文化”、从“传统运营”向“智

能策划”的双重跨越。据相关数据显示，2025年我国电子竞技

市场规模突破 5000亿元，电竞赛事呈现“常态化、多元化、IP

化、智能化”发展趋势，AI技术已广泛应用于赛事策划、内容

创作、传播运营、数据复盘等全流程，从职业赛事（如 LPL、

KPL）。《电子竞技赛事活动策划》课程的开发与实施”课题

研究，是智能化发展需求与学生职业发展，将 AI 技术全面融

入课程体系与教学实施，优化课程内容、创新教学模式，成为

解决课程与行业脱节问题、提升人才培养质量的关键路径，也

是推动高校电竞专业建设、服务电子竞技产业高质量智能化发

展的重要举措。

2 课题内容

2.1研究内容

2.1.1课程体系构建

（1）基础理论模块：涵盖电子竞技产业概论、电竞赛事

基础知识、新媒体传播理论、赛事策划基本原则，新增在电竞

产业的应用概论、电竞行业数据思维、工具基础应用逻辑等内

容，为学生奠定理论基础。重点讲解电子竞技产业生态、赛事

分类、新媒体传播特点与规律，以及 AI 在赛事策划、内容创

作、数据分析中的应用场景与核心逻辑。

（2）实践实训模块：分为校内实训与校外实践两部分。

校内实训新增 AI赋能赛事策划实训、电竞数据智能分析实训、

AI新媒体内容创作实训等内容，涵盖模拟赛事的 AI全流程应

用、AI工具实操演练等；校外实践依托校企合作单位，组织学

生参与真实电竞赛事的 AI策划、智能运营、数据复盘等工作，

积累行业实战经验。

2.1.2教学模式创新

（1）线上线下融合教学：线下课堂以理论讲解、案例分

析、小组讨论为主，结合新媒体工具与工具（如 ChatGPT、剪

映 AI、讯飞星火、电竞数据智能分析平台）进行实操教学；线

上依托学习通、腾讯课堂等平台，赋能赛事策划案例、实训任

务，方便学生随时随地学习技能，同时通过线上互动、作业提

交、答疑解惑，提升教学效率。

（2）案例教学与项目驱动结合：选取国内外经典电竞赛

事案例（如 LPL春季赛 AI数据复盘、KPL智能直播互动、高

校电竞节 AI内容创作），分析其策划思路、新媒体传播策略、

AI应用方法与成效，引导学生借鉴经验、总结规律；同时，以

项目为驱动，推行“项目制学习（PBL）”，让学生以小微赛

事“主理人”身份，运用 AI 工具完成从赛事策划、新媒体内

容创作到赛事执行、数据复盘的全流程实操，实现 AI 技术的

落地应用。

3 课程开发与实施过程

3.1理论教学实施

采用“线上+线下”融合教学模式，线下课堂重点讲解核

心理论知识与案例，结合新媒体工具和 AI工具进行实操演示：

如通过 ChatGPT、文心一言演示赛事策划案、宣传文案、短视

频脚本的生成与优化；
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通过剪映、快演示赛事短视频的智能剪辑、字幕生成、特

效制作；通过微信公众号编辑器、微博助手演示赛事推文的智

能创作；通过电竞数据智能分析平台（如玩加电竞、雷竞技分

析系统）演示赛事数据的智能采集、分析与复盘报告生成。

3.2实践实训实施

实训过程中，教师全程指导，及时解决学生在 AI 工具应

用中遇到的问题，如文案的精准优化、视频剪辑的画面适配、

赛事数据的智能分析逻辑等。同时，开展专项 AI 新媒体内容

创作实训，要求学生独立运用 AI 工具完成赛事短视频、直播

策划案、社交媒体推文、赛事数据复盘报告等作品，提升“新

媒体+AI”的融合应用技能。

4 课程开发与实施成效

4.1课程体系更加完善，贴合行业智能化需求

通过课题研究，构建了“基础理论+核心技能+实践实训+

创新拓展+AI赋能”的课程体系，将新媒体技术、AI 技术与电

竞赛事策划深度融合，补充了赛事 AI 内容创作、智能数据运

营、AI IP 打造、算法推荐优化等行业急需的智能化内容，删

除了传统课程中冗余、滞后的知识点，实现了课程内容与行业

智能化岗位需求的精准对接。课程大纲、教案、课件等教学资

料得到进一步完善，选取的案例与实训项目均融入 AI 技术应

用场景，提升了课程的实用性、针对性与智能化水平。课程内

容不仅涵盖了电子竞技运营师岗位的核心要求，还新增了 AI

应用相关能力要求，对接电子竞技赛事运营 1+X取证考试智能

化新标准，为学生职业发展奠定了复合型能力基础。

4.2教学模式创新，教学效果显著提升

采用“线上+线下”“理论+实践”“校内+校外”“AI 工

具+真实项目多元化教学模式，打破了传统教学的局限，激发

了学生的学习积极性与主动性。通过案例教学、项目驱动、校

企协同教学等方式，结合 AI 工具的实操应用，学生的参与度

明显提高，课堂氛围更加活跃。据统计，课程实施后，学生的

课堂出勤率从 85%提升至 98%，线上学习完成率从 78%提升至

95%，学生对课程的满意度达 92%。同时，学生的理论知识掌

握程度、实践能力与应用能力均得到显著提升，在期末实践答

辩中，85%以上的学生能够完成完整的赛事策划方案，且方案

技术的应用具有一定的创新性与行业适配性。部分学生运用工

具创作的新媒体作品（短视频、推文）获得了较高的曝光量，

展现了较强的“新媒体+AI”实操能力。

4.3学生综合能力提升，就业竞争力大幅增强

通过课程学习与实践实训，学生不仅掌握了电竞赛事策划

的核心理论与技能、新媒体运营能力，还具备了 AI工具应用、

电竞数据智能分析、AI内容创作等综合能力，职业素养与复合

型能力得到明显提升。课程实施期间，学生参与完成多个 AI

赋能模拟赛事策划项目，部分学生进入职业电竞企业，从事赛

事策划、新媒体运营、电竞数据分析师等相关工作，AI应用能

力成为学生就业的核心竞争力之一。学生的创新思维、数据思

维与团队协作能力也得到提升，在各类电竞相关竞赛中，运用

AI技术打造的赛事策划方案屡获好评，就业竞争力显著增强。

部分学生还参与了全国高校电子竞技精英联赛等赛事的 AI 策

划、数据复盘与新媒体运营工作，积累了丰富的行业智能化实

战经验。

4.4校企合作深化，实现产教协同智能化育人

通过课程开发与实施，进一步深化了高校与电竞企业的合

作，建立了“校企协同、共育智能化人才”的合作模式。企业

为课程提供 AI实训平台、真实赛事 AI应用项目、行业专家指

导等资源，高校结合企业需求优化课程内容体系，为企业输送

兼具赛事策划、新媒体运营应用能力的高素质复合型专业人

才，实现了“校企双赢”。同时，通过校企合作，及时掌握行

业 I技术应用的发展动态与岗位需求变化，为课程的持续智能

化优化提供了保障。

5 存在的问题与改进方向

5.1存在的问题

5.1.1学生新媒体技能基础差异较大，应用能力参差不齐

部分学生来自非新媒体、非电竞相关专业，新媒体技能基

础薄弱，且 AI 工具应用能力参差不齐，部分学生缺乏数据思

维与 AI 工具操作基础，在学习赛事文案生成、数据智能分析

等内容时存在困难，导致学习进度不一致，影响了教学效果的

整体提升。部分学生对工具的操作仅停留在基础层面，难以结

合赛事策划实际场景进行灵活应用，需要教师投入更多时间进

行个别指导与专项训练。

5.1.2实践实训资源仍显不足，AI实训平台建设有待完善

虽然依托校企合作单位建立了实践基地，但真实电竞赛事

的实操机会有限，部分实训项目仍以模拟为主，与行业实际

AI应用场景存在一定差距；同时，校内实训设备（如直播设备、

赛事执行设备）的更新速度跟不上行业发展，校内 AI 实训平

台建设不完善，缺乏专业的电竞数据智能分析平台、AI赛事策

划实训系统。此外，实训场地的规模有限，难以满足大规模学

生的 AI实训需求。

5.1.3课程内容更新速度有待加快，AI前沿技术融入不及时

新媒体技术、AI技术与电子竞技产业发展速度较快，赛事

策划的智能化模式、新媒体与 AI 融合的传播方式不断创新，

导致课程内容的更新速度难以完全跟上行业发展节奏，部分案

例与技能点存在滞后现象。例如，AIGC 在赛事 IP打造、虚拟

数字人在赛事直播中的应用等前沿技术，在课程中的融入还不

够及时针对电竞行业新兴的 AI 工具与平台，课程实操教学内

容的更新存在一定滞后。
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5.2改进方向

5.2.1分层教学，兼顾学生差异，强化基础培训

针对学生新媒体技能基础差异较大、AI 应用能力参差不齐

的问题，采用分层教学模式，根据学生的新媒体基础、提升组、

精英组，设计不同的教学目标与实训任务：对基础薄弱的学生

加强新媒体技能与基础操作的专项培训，重点讲解剪映 AI、

ChatGPT等基础工具的使用方法；对能力较强的学生技术融合

赛事策划的创新拓展任务，如 AI赛事 IP设计、虚拟数字人直

播策划等，确保每位学生都能获得提升。同时，开设新媒体+AI

技能基础选修课，供基础薄弱的学生补充习。

5.2.2丰富实践实训资源，完善 AI实训平台建设

进一步深化校企合作，争取更多真实电竞赛事的 AI 实操

机会，扩大实践基地的规模；同时，加大校内实训设备与 AI

实训平台的投入，引进专业的电竞数据智能分析平台、AI 赛事

策划实训系统，升级直播设备与智能拍摄设备，模拟真实赛事

的应用场景，提升实训的真实性与实效性。此外，利用虚拟仿

真技术与 AI 技术，构建虚拟电竞场馆与智能赛事实训场景，

让学生在虚拟环境中进行全流程 AI 赋能赛事策划实训，弥补

真实赛事实操机会不足的问题。

5.2.3建立课程内容动态更新机制，加快 AI前沿技术融入

安排专人跟踪新媒体技术、AI 技术与电子竞技产业的智能

化发展动态，与行业协会、电竞企业建立常态化沟通机制，定

期收集行业最新 AI应用案例、岗位需求变化、前沿 AI工具等

信息，每学期对课程内容进行优化更新，及时补充 AIGC、虚

拟数字人、智能算法推荐、AI赛事风控等行业前沿技能与案例，

确保课程内容与行业发展同步。同时，鼓励学生关注行业 AI

发展动态，将行业最新 AI 工具与技术融入课程项目与实践作

品中，培养学生的创新思维与行业适应能力。

6 课题研究总结

6.1研究总结

本课题围绕“新媒体背景下《电子竞技赛事活动策划》课

程的开发与实施”展开研究，紧扣电子竞技产业智能化发展趋

势，将 AI 技术全面融入课程建设全流程，通过行业调研、课

程体系智能化构建、教学模式创新、评价机制完善、实现了课

程内容与行业智能化岗位需求的精准对接。通过课程实施，有

效提升了学生的赛事策划能力、新媒体运营能力与 AI 应用能

力，学生的综合素养与就业竞争力显著增强；师资队伍的 AI

教学能力与行业实战能力得到提升，形成了复合型教学团队；

校企合作深化，构建了产教协同智能化育人模式，为高校电竞

相关专业的课程改革提供了参考与借鉴。同时，课题研究也发

现了课程在 AI 实训资源、校企协同育人、师资队伍建设等方

面存在的问题，为后续课程的持续优化明确了方向。
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